POSTERNES KONTROLBOGSTAVER OG KLIPPEM@NSTRE

Her kan | tjekke om | har veeret ved de rigtige poster.

Det ggres ved at kontrollere om | har de samme kontrolbogstaver eller klippemgnstre, som | kan se herunder.

POST 1 | 2| 3| 4| 5|6 | 7|8
KONTROLBOGSTAVER | XJP | DPG | NML | SID | FOP | YJU | SEI | YQH
wepevgnster | 13| | D] |
POST 9 | 10 | 11 | 12 | 13 | 14 | 15 | 16
KONTROLBOGSTAVER | XJU | EUY | TGO | OGY | CBO | UFO | HYI | FZF
KLUPPEM@NSTER | =, | z=s | zo | see | o | oia | oie | ns
POST 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 b.,e' i..
KONTROLBOGSTAVER |YWW |WWY| RNR | ILS | KZI | JHS | &
KLUPPEM@NSTER | =+« | wee | oo | " Te | ee | o0




POST 1 2 3 4 5 6 7 8

POSTNUMMER 2 3 6 4 15 14 12 11

KONTROLBOGSTAVER | DPG | NML | YJU | SID | HYI | UFO | OGY | TGO

* * * ok * kK * * kK * kK * ok
KLIPPEM@NSTER R I I I I R IR IR
* kK * ok * kK * * * * *

Forklaring til de enkelte telter:

www findveji.dk

Post nr: 25 Kode: UTX

POSTNUMMER = Det tal der star i postskiltets nederste venstre hjgrne. Eksempelvis, hvis du star ved post 1 (rute 1) skal der std 2 pa postskiltet.
KONTROLBOGSTAVER = 3 bogstavskode, der star i postskiltets nederste hgjre hjgrne. Kan benyttes som kontrol, hvis | konkurrerer mod hinanden.
KLIPPEM@NSTER = Det mgnster den rgde klippetang szetter i papiret. Benyt klippefelterne pa kortet og | har beviset pa at | har vaeret ved posten.

De 2 ruteforslag er kun vejledende, lav selv forskellige ruter efter alder og faerdighed. | kan starte og slutte hvor | vil eller tage den samme post flere

gange, hvis | syntes det giver en spaendende og sjov bane. Aftal selv hvilken form for kontrol | vil benytte. Husk blyant, hvis | veelger bogstavskoden.



POST 1| 2| 3| 4| 5|6 | 7|8
POSTNUMMER 10 [ 20 | 14 | 18 | 19 | 16 | 15 | 1
KONTROLBOGSTAVER | EUY | ILS | UFO |[WWY| RNR | FZF | HYI | XJP
KLUPPEM@NSTER | ==z | o | 2 e | eee [ Toe | eee | ele | ens
POST 9 | 10 | 11 | 12 | 13 .
POSTNUMMER 2 | 8 | 7 | 13| 11 ‘?ﬂe :

KONTROLBOGSTAVER | DPG | YQH | SEI | CBO | TGO | &=

KLIPPEM@NSTER
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